REGULAMIN KONKURSU
»DZIEN DZIECKA Z LEGO”

|

INFORMA(%JE OGOLNE
Niniejszy regulamin okresla zasady udziatlu w konkursie ,DZIEN DZIECKA Z LEGO”
(zwanym dalej ,,Konkursem”) oraz zasady jego przebiegu i postepowaniem reklamacyjnym
(dalej: ,,Regulamin).
Organizatorem Konkursu jest Cyfrowy Polsat S.A. z siedzibg w Warszawie, przy ulicy Lubinowe;j
4a, 03 - 878 Warszawa, spotka zarejestrowana w Rejestrze Przedsigbiorcow KRS przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000010078, NIP 796-18-10-732, o kapitale zaktadowym w
wysokosci 25.581.840,64 ztotych, w pelni wptaconym (dalej ,,Organizator”).
Organizator jest fundatorem nagrody pieni¢znej, a Galapagos sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
przy ulicy Lowcza 22, 02 - 955 Warszawa, spotka zarejestrowana w Rejestrze Przedsigbiorcow
KRS przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000280546, NIP 521-34-45-409 jest
fundatorem nagrod rzeczowych.

§1I
CZAS | MIEJSCE TRWANIA KONKURSU

Konkursu obejmuje okres od dnia 27.05.2016 r. od godziny 6:00 do 10.06.2015 r. do godziny
05:59.

Konkurs zostanie ogloszony na stronie internetowej Organizatora pod adresem
www.cyfrowypolsat.pl.

§ I
WARUNKI WZIECIA UDZIALU W KONKURSIE

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

W Konkursie mogg bra¢ udzial osoby fizyczne, petloletnie, posiadajace pelng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych. Osoby nie majgce petnej zdolnosci do czynno$ci prawnych moga wzigé
udziat w Konkursie pod warunkiem uzyskania zgody opiekuna prawnego lub przedstawiciela
ustawowego na uczestnictwo w Konkursie. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy
taka zgoda zostala udzielona przez opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego.
Uczestnikiem Konkursu moze zosta¢ wytacznie osoba, ktora wyraza zgode na warunki wskazane
w Regulaminie. Udzial w Konkursie i zwigzane z nim udost¢pnienie danych jest catkowicie
dobrowolne. Osoba, ktéra przystapita do Konkursu (dalej ,,Uczestnik") jest zwigzana warunkami
niniejszego Regulaminu.

Warunkami uczestnictwa w Konkursie sa:

a. wykonanie Pracy Konkursowej oraz udzielenie odpowiedzi na Pytanie Konkursowe wediug
wskazowek zawartych w ponizszym Regulaminie;

b. odptatne wypozyczenie filmu z serii LEGO NEXO KNIGHTS, LEGO FRIENDS lub LEGO
NINJAGO za posrednictwem oferowanej przez Organizatora ustugi VOD — Domowej
Wypozyczalni Filmowej (zgodnie z obowigzujagcym cennikiem) lub posiadanie statusu
uzytkownika ustugi PAKIET VOD oraz nadestani do Organizatora w czasie trwania Konkursu
numeru karty dekodera (rozpoczyna si¢ od numeru 073 lub 241);



C. Wwyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych w celu realizacji Konkursu;

d. udostepnienie danych niezbednych do wydania oraz rozliczenia Konkursu, w przypadku
uzyskania Nagrody (imie, nazwisko, adres korespondencyjny, humer karty dekodera, numer
telefonu);

e. przestanie odpowiedzi na Pytanie Konkursowe, wykonanej Pracy Konkursowej w formie
zdjecia oraz numeru karty dekodera na adres elektroniczny konkurslego@cyfrowypolsat.pl,
wpisujac w temacie maila ,DZIEN DZIECKA Z LEGO”.

3. Uczestnikami Konkursu nie moga by¢ wspotpracownicy lub pracownicy Organizatora lub
cztonkowie ich najblizszych rodzin. Przez cztonkow najblizszej rodziny rozumie si¢ wstepnych,
zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, matzonkow rodzenstwa, krewnych w linii bocznej i osoby

pozostajace w stosunku przysposobienia.

4. W Konkursie mozna bra¢ udzial wylacznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest dokonywanie
zgloszen Zadan Konkursowych w imieniu osob trzecich.

5. Udzial w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest calkowicie dobrowolne.

§ 1V
PRZEDMIOT KONKURSU

1. Przedmiotem zadania konkursowego jest:

1.1.udzielenie przez Uczestnika kreatywnej i oryginalnej odpowiedzi na pytanie konkursowe:
,KIM BEDZIESZ JAK DOROSNIESZ?” (dalej: , Pytanie Konkursowe”).

1.2. przygotowanie oryginalnej i kreatywnej pracy na temat: ,MOJ WYMARZONY DZIEN
DZIECKA ” (np. filmu, rysunku, zdjgcia, rzezby, inscenizacji, komiksu, opowiadania itd.-
kazda forma artystycznego wyrazu jest dozwolona) ukazujaca jak najchetniej spedzilibyscie
Dzien Dziecka oOraz przestanie jej do Organizatora w formie zdjecia. dalej:
(,,Praca Konkursowa”). (Pytanie Konkursowe i Praca Konkursowa tacznie zwane sa:
,Zadaniem Konkursowym?).

2. Jeden Uczestnik moze przesta¢ dowolna liczbe Zadan Konkursowych .

3. Po zakonczeniu Konkursu, Komisja sporzadzi ranking oraz sposréd wszystkich Uczestnikow
wytoni 21 (dwudziestu jeden) Zwyci¢zcow, ktorzy otrzymajg Nagrody.

4. Podstawg do wyboru Zwyciezcoéw Konkursu przez Komisje bedzie oryginalnos¢ i kreatywnosé
Pracy Konkursowej oraz oryginalnos¢ i kreatywno$¢ odpowiedzi na Pytanie Konkursowe.

5. Zwycigzca zostanie poinformowany o wygranej poprzez wiadomos¢ e-mail wystang do
Uczestnikow wytypowanych przez Komisj¢ (dalej: ,,Zwyciezco6w”) najpozniej do godziny 16:00
do dnia 16 czerwca 2015 roku. Laureat Nagrody Gtownej powinien przekaza¢ informacj¢ o
wyborze, o ktéorym mowa w § 6 pkt 1.1. Regulaminu w ciagu 3 dni roboczych Organizatorowi W
odpowiedzi na ww. wiadomos¢. W przypadku niedokonania takiego wyboru przez laureata
Nagrody Glownej w ww. terminie wyboru dokona Organizator.

6. Do udzial w Konkursie zostang dopuszczone osoby dziatajace zgodnie z prawem, dobrymi
obyczajami oraz Regulaminem Konkursu, w szczegélnosci Uczestnicy, powinni dba¢ by Zadanie
Konkursowe nie zawierato treSci sprzecznych z prawem, dobrymi obyczajami, naruszajacych
prawa oséb trzecich, jak rowniez przedstawiajgcych lub opisujacych sytuacje lub zdarzenia, ktére
moga powodowac zagrozenie dla zdrowia lub zycia ludzi lub zwierzat.

7. W celu wyjasnienia watpliwosci zwigzanych z aktywnoscia Uczestnika w Konkursie
Organizator moze kontaktowa¢ si¢ z Uczestnikiem w celu wyjasnienia watpliwosci przy
wykorzystaniu podanych przez niego sposobdéw komunikacji (np. prowadzi¢ korespondencje e-
mailowg).
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§V
KOMISJA KONKURSOWA

1. Nadestane terminowo Zadania Konkursowe, spetniajace wszelkie kryteria formalne i warunki

uczestnictwa okre§lone w Regulaminie, zostang ocenione przez Komisj¢ Konkursowa,
(,,Komisja”), powotang przez Organizatora. W sktad Komisji wejda 3 osoby wskazane przez
Organizatora.

2.
a.
b.
C.
d.
e.
f.

3.

Do zadan Komisji nalezy czuwanie nad prawidtowoscia przebiegu Konkursu, a w szczego6lnosci:

ocena nadestanych Zadan Konkursowych, wytonienie Zwycigzcow Konkursu, sporzadzenie
rankingu Zwycigzcow Konkursu oraz zapewnienie przyznania Nagrod,

zabezpieczenie zgodnosci wyltonienia Zwyciezcow Konkursu oraz przyznania Nagrod zgodnie
z Regulaminem i zasadami petnej rzetelnosci przeprowadzonych czynnosci,

wlasciwe oznaczenie i zabezpieczenie danych osobowych Zwyciezcow Konkursu,

podpisanie protokotu zawierajacego opis czynno$ci przyznania Nagrod w ramach Konkursu,
udzial w ewentualnym postgpowaniu reklamacyjnym,

podejmowanie decyzji w kwestiach, w ktorych pojawia si¢ watpliwo$ci zwiazane z
Konkursem, w tym dotyczacych interpretacji postanowien Regulaminu.

Decyzje Komisji s3 podejmowane zwykta wigkszo$cig glosow.

§ VI
NAGRODY

1. Nagrody w Konkursie (,, Nagroda”) stanowia:
1.1 za zdobycie 1 miejsca - jeden z zestawdéw wymienionych ponizej do wyboru przez laureata I

miejsca (,,Nagroda Glowna”):
A. zestaw LEGO Friends Scena gwiazd Pop (numer 41105) o wartos$ci 199,98 PLN
brutto wraz z nagroda pieniezng o wartosci 20 zk;
B. zestaw LEGO Ninjago Piracki Sterowiec (numer 70603) o warto$ci 149.98 PLN
brutto kazda wraz z nagroda pienigzna o warto$ci 20 zt.

1.2 za zdobycie miejsc od 2 do 7 - jeden z zestawéw wymienionych ponizej, ktére bedg

przyznawane laureatom miejsc od 2 do 9 losowo:
A. zestaw LEGO Friends Limuzyna Gwiazd Pop (numer 41107) o wartosci 149,99
PLN brutto kazda wraz z nagroda pieni¢zng o wartosci 20 zt;
B. zestaw LEGO Ninjago Niszczyciel Anacondrai (numer 70745), o warto$ci 129,99
PLN brutto kazda wraz z nagroda pieni¢zna o wartosci 20 zt.

1.3 za zdobycie miejsc od 7 do 21 - jeden z zestawdéw wymienionych ponizej, ktore bedg

przyznawane laureatom miejsc od 7 do 21 losowo:
A. zestaw LEGO Friends Sptyw Pontonem (numer 41121), o wartosci 119,99 PLN
brutto wraz z nagrodg pieni¢zng o wartosci 20 zk;
B. zestaw LEGO Ninjago Scigacz (numer 70755), o wartosci 89,99 PLN brutto wraz
z nagroda pieni¢zng o wartosci 10 zt.
C. zestaw LEGO Nexo Knights Mechaniczny Kon Lance’a (numer 70312), o
wartos$ci 79,99 PLN brutto wraz z nagroda pieni¢zng o wartosci 10 zt.

2. W przypadku rezygnacji przez Zwycigzc¢ z Nagrody, Organizator zastrzega sobie prawo
przyznania Nagrody Uczestnikowi, ktory zajat kolejne miejsce w rankingu przygotowanym przez
Komisje.

3. Nie jest mozliwe wyptacenie rOwnowartosci Nagrody ani jej zamiana na inng Nagrodg.



Zwyciezey sa podatnikami zryczattowanego podatku dochodowego od 0séb fizycznych naleznego
z tytutu nagréd wygranych przez nich w Konkursie.

Organizator, jako platnik zryczaltowanego podatku dochodowego od oséb fizycznych, przed
wydaniem Zwycigzcy Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do wiasciwego Urzedu
Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z tytulu wygranej. Zwycigzca jest
zobowigzany przekaza¢ Organizatorowi wszelkie dane, niezbedne do wypelnienia w/w
obowigzkow.

Nagrody zostang wystane przez Organizatora na jego koszt pod adres wskazany przez Zwycigzce
Konkursu.

Nagrody w Konkursie zostang przekazane Zwycigzcom w terminie do 30 czerwca 2016 r. po
otrzymaniu od poszczegdlnego Zwyciezcy jego danych korespondencyjnych.

§ VII
PRAWA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Poprzez dokonanie zgloszenia Zadania Konkursowego Uczestnik o$wiadcza, ze:

1.1. wykonat Zadanie Konkursowe osobiscie i jest ono wynikiem jego indywidualnej
i samodzielnej tworczosci,

1.2. przystuguje mu wylaczne i nicograniczone prawo autorskie (majatkowe, osobiste oraz
prawa zalezne) do Zadania Konkursowego zgtoszonego do Konkursu. Uczestnik zapewnia,
iz Zadanie Konkursowe nie jest obcigzone zadnymi wadami prawnymi lub fizycznymi,
roszczeniami i innymi prawami osob trzecich oraz wyraza zgod¢ na swobodne korzystanie
z Zadania Konkursowego w zakresie tych praw przez Organizatora. W przypadku, gdy
ktorekolwiek z powyzszych o$§wiadczen okaze si¢ nieprawdziwe, Uczestnik zobowigzuje
sie¢ ponies¢ wszelkie konsekwencje z tego wynikajace, w tym w szczegdlnosci zobowiagzuje
si¢ zwolni¢ Organizatora z wszelkich roszczen osob trzecich z tytutu naruszenia ich praw
autorskich lub innych.

1.3. Uczestnik, z chwilg wystania Zadania Konkursowego udziela Organizatorowi licencji
niewylacznej i upowaznienia do korzystania z Zadania Konkursowego w celach
zwigzanych z realizacja Konkursu, a takze w zakresie i na zasadach okreslonych w
niniejszym Regulaminie, w tym w zakresie pol eksploatacji wymienionych w pkt 2.1 — 2.3
ponize;j.

Organizator, na podstawie art. 921 § 3 kodeksu cywilnego, zastrzega, ze z chwilg otrzymania
przez Uczestnika Nagrody, nabywa autorskie prawa majatkowe do Zadania Konkursowego, bez
ograniczen ilosciowych, czasowych i terytorialnych na wszystkich znanych polach eksploatacji. W
szczegolnosci przeniesienie autorskich praw majatkowych do Utworu obejmuje nastepujace pola
eksploatacji:

2.1. utrwalanie i zwielokrotnianie utworu — wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowa, wprowadzanie do obrotu, uzyczanie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,
rozpowszechnianie utworu w kazdy inny sposdb; publiczne wykonywanie, wystawianie,
wys$wietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie, publiczne udostepnianie w taki
Sposob, aby kazdy mogl mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym,

2.2. wielokrotne wprowadzenie do pamigci komputera, sieci komputerowej, w tym w
szczegolnosci Internetu, do baz danych, a takze do pamigci wszelkiego innego rodzaju
urzadzen elektronicznych,

2.3. wielokrotne wprowadzanie do sieci multimedialnych,



2.4. eksploatacje w internecie, na stronach www, w tym portalach spoteczno$ciowych, jak np.
Facebook, You Tube, odptatnie lub nieodptatnie, na zaméwienie, za posrednictwem taczy
telefonicznych lub satelitarnych, przewodowych lub bezprzewodowych, technik cyfrowych
lub analogowych.

Organizator nie ma obowigzku wykorzystania Zadania Konkursowego na zadnym z pol
eksploatacji wymienionych powyzej.

Zwycigzca wyraza zgode i udziela Organizatorowi wytacznego prawa do rozporzadzania
i korzystania oraz zezwalania na rozporzadzanie i korzystanie przez osoby trzecie z autorskich
praw zaleznych do Zadania Konkursowego i jego opracowan.

Zwyciezca upowaznia Organizatora do decydowania o oznaczeniu, sposobie oznaczenia lub braku
oznaczenia Zadania Konkursowego.

Uczestnik o$wiadcza, ze zapoznat si¢ z okre§lonym w niniejszym Regulaminie celem, dla
ktorego nagrodzone Zadania Konkursowe zostang wykorzystane oraz, ze wyraza zgod¢ na
takie wykorzystanie Zadania Konkursowego przez Organizatora. W szczegolnosci Zwycigzca
wyraza zgode i os§wiadcza, ze nie narusza jego prawa polgczenie Zadania Konkursowego z innymi
utworami lub dzietami nie majacymi charakteru Zadania Konkursowego, usuniecie fragmentow
Zadania Konkursowego lub dodanie do niego nowych elementow, jak rowniez umieszczanie
Zadania Konkursowego obok lub w sgsiedztwie innych utwordw.

§ VIII
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane bgda w zakresie i w sposob niezbedny do wlasciwej
realizacji i rozliczenia Konkursu, zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (Dz. U. 2014. 1182 z p6zn. zm.).

Administratorem danych osobowych udostgpnianych przez Uczestnikow jest Organizator.

Dane osobowe Uczestnikow, bedg przetwarzane w zbiorze danych pod nazwa ,,Uczestnicy
Konkurséw organizowanych przez Cyfrowy Polsat S.A.” zarejestrowanym w rejestrze zbiorow
danych osobowych GIODO pod poz. 106429. Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane beda
W nastepujacym zakresie: imi¢ i nazwisko, adres e-mail Uczestnika, a w przypadku Zwyciezcow,
takze adres korespondencyjny i dane wymagane do rozliczenia podatku od Nagrody.

Okres przetwarzania danych osobowych Uczestnikow, biegnie od momentu ich przekazania przez
Uczestnikow, do zakonczenia procesu rozpoznawania reklamacji przez Organizatora, a W
przypadku Zwyciezcow, takze w zakresie wymaganym przez odpowiednie przepisy prawa.
Uczestnicy maja prawo do dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania. Dane podawane sa
dobrowolnie, jednakze ich podanie jest niezbedne do wzigcia udziatu w Konkursie.

Informujemy, iz zgodnie z postanowieniami art. 23 ust. 1 pkt 4 i 5 ustawy o ochronie danych
osobowych Uczestnikom przystuguje prawo do wniesienia do Organizatora pisemnego,
umotywowanego zadania zaprzestania przetwarzania danych osobowych ze wzgledu na
szczegdlng sytuacj¢ oraz o prawie wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w
przypadkach, wymienionych w art. 23 ust. 1 pkt 4 i 5 ww. ustawy, gdy administrator danych
zamierza je przetwarza¢ w celach marketingowych lub wobec przekazywania danych osobowych
innemu administratorowi danych.

§ IX
REKLAMACJE I POSTANOWIENIA KONCOWE



Reklamacje dotyczace ogloszonych wynikéw Konkursu oraz przyznanych Nagrod mozna sktadaé
listem na adres Organizatora z dopiskiem ,,DZIEN DZIECKA Z LEGO” lub za po$rednictwem
poczty elektronicznej na adres: legokonkurs@cyfrowypolsat.pl w tytule wiadomosci wpisujac_,,
DZIEN DZIECKA Z LEGO” nie pozniej niz w terminie 30 dni od zakonczenia Konkursu (dla
reklamacji przestanej listem poleconym decydujgca jest data stempla pocztowego).
Niedochowanie ww. terminu nie wstrzymuje mozliwosci dochodzenia stosownych roszczen na
drodze postepowania sadowego lub pozasadowego.

Reklamacja powinna zawiera¢ dane osoby wnoszgcej reklamacje (tj. imig¢, nazwisko iadres
korespondencyjny w przypadku reklamacji listownej lub adres e-mail), powod reklamacji oraz
zadanie okreslonego zachowania si¢ przez Organizatora.

Organizator rozpatrzy reklamacje w ciagu 14 dni od momentu wptynigcia jej do Organizatora i
powiadomi Uczestnika 0 sposobie jej rozpatrzenia za posrednictwem poczty na adres podany w
liScie lub za posrednictwem e-maila (w zalezno$ci od tego w jaki sposob reklamacja wplyneta do
Organizatora).

Regulamin obowigzuje od dnia 27 maja 2016 roku do dnia zakonczenia Konkursu
Z zastrzezeniem, 7ze jego postanowienia — W odpowiednim zakresie - bgda stosowane do
przeprowadzenia ewentualnych postepowan reklamacyjnych.

Regulamin Konkursu dostgpny jest w siedzibie Organizatora oraz pod adresem
www.cyfrowypolsat.pl.
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